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¢Qué hacemosen el jardin?

El Nivel Inicial, en nuestra provincia, tiene como pilar fundamental el “Aprender a
aprender” a partir de estos cuatro fundamentos: aprender a conocer, aprender a
hacer, aprender asery aprender avivir juntos.

Lo que orienta nuestras acciones es el juego. Este promueve la interaccion entre lo
individual y lo social, y es un facilitador de practicas de buena ensefianza, ya que el
nifio a través del juego es capaz de negociar significados y de compartir conoci-
mientos. Es uno de los procesos vitales de todo nifio, en el se expresan sus
necesidades, intereses, situaciones de conflicto, logros.

Por lo tanto, uno de nuestros propdsitos es “promover el juego como contenido de
alto valor cultural y educativo para el desarrollo cognitivo, estético, ético, motor y
social”*.

¢Aqué podemos jugar en casa?

Muchos de los juegos que llevamos adelante en el jardin para construir saberes
pueden ser jugados en casa y en familia (algo que habitualmente se hace en
muchos hogares).

o O

’?

o

*Articulo 20 de la Ley N9 26.206, y el articulo 22

inciso d) de la Ley de Educacion Provincial VIII - N2 91






La escultura es el arte de modelar, tallar y esculpir un material, con el fin de
representar figuras u objetos en tres dimensiones. Es el arte de crear formas
figurativas o abstractas.

Ofreciendo la posibilidad de conocer distintos procedimientos escultoéricos.
Los materiales y herramientas relacionados con las imagenes en tres
dimensiones y obras escultdricas de diferentes artistas permitiran a los
niflos tomar contacto con este tipo de expresiones de las artes plasticas.
Podemos proponer, luego de observar algunas obras de autores locales (en
plazas, museos, etc.), la realizacién de una construccion con materiales de
desecho, como rollos de papel higiénico, de servilletas, cajas de cartdn de
todo tipo y tamaio, platos de plastico, vasos, cintas, etc. A partir del
procedimiento escultérico se seleccionan, combinan y unen elementos y
materiales para la concrecidén de unaimagen tridimensional.

“Cuando los nifnos juegan con cajas, cubos o maderas, apilandolas, haciendo

torres, puentes o trenes, no sélo incursionan en el mundo de la tridimension,
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sino que ademas lo hacen mediante la construccién. Eligen, combinan,
transforman y unen materiales para realizar una imagen de tres dimensiones

que se sostenga por simisma"*.

¢Qué estamos propiciando con estas actividades?

Con este tipo de propuestas estamos propiciando que los nifios, a través del
juego, se acerquen a la cultura del arte. Juegan y exploran colores, texturas,

Titulo: Ecosistema
Autora: Agustina Gelvez

Descripcion: la autora eligio este titulo porque parece

un ecosistema marino con sus formas orgdnicas.

Materiales utilizados: arcilla, yeso y polvo de ladrillo.

soportes variados, materiales, herra-
mientas, a la vez que conocen artis-
tas locales, nacionales y/o interna-
cionales. Se incentiva el gusto por
participar en experiencias estético-
expresivas para desarrollar capaci-
dades de expresidn y comunicacion
através de diferentes lenguajes.

Para la realizacién de construccio-
nes escultéricas se ponen en juego
las “discusiones” (con otros o inter-
nas con uno mismo) sobre lo que se
hace y como se hace, con qué mate-
riales, en qué tiempos y espacios,
potenciandose asi la reflexion y la

toma de decisiones, pero sobre todo, se potencia fuertemente el desarrollo

de lasensibilidad estética.

SOUOISUBWIP-S811-US-0pUBANIISUOD /16 | £6/SOSINJ31 IR ONpa MMM ()
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Todo objeto escultérico requiere, para su concrecion, la adecuada resolucion
de problemas “fisicos” tales como el equilibrio, distribucion del peso, los
puntos de apoyo y sustentacion, etcétera. Si no se resuelven estas situacio-
nes, las esculturas no se mantienen en pie, por lo tanto, es necesario desarro-
llar las ideas en sus aspectos creativos y los procedimientos adecuados para
su concrecion. También se pone en juego saberes relacionados al espacio.

Podemos previamente ofrecer obras para observar, en las plazas o museos
locales generalmente pueden apreciarse obras de artistas del lugar.
Mientras observan la obra pueden pedir a los nifios describir lo que ven, lo
gue sienten, lo que habra querido transmitir su autor, por qué habra usado
esos materiales y no otros, si es posible contar con una pieza de esas carac-
teristicas en un espacio pequeio o abierto y por qué. En esta oportunidad,
ofrecemos dos obras realizadas por artistas locales para observar, comen-
tar, comparar, reproducir o simplemente para admirar.

Mientras observan con detenimiento las esculturas, podemos leerles el titulo
de la obray el nombre del autor, silos tienen, y sugerirles que pongan énfasis

Titulo: Cola de ballena hecha con basura.
Autores: Seccion Multiedad "Amarilla".
Escuela N2 498 de Puerto Madryn.
Descripcion: Los alumnos y su docente la
elaboraron como muestra final del
recorrido realizado conociendo el lugar
donde viven y su fauna marina.
Materiales utilizados: cartén, papel, latas,
botellas de plastico, alambre, papeles de
caramelo, bolsas, acrilico y plasticola.
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en los distintos puntos de vista desde donde puede ser observada prestando
atencidn a si estan colocadas sobre una base o pedestal o si estan colgando.
Brindarles informacion sobre la posibilidad de crear esculturas tanto que
representen objetos, personas, animales, como de aquellas que surgen
solodelaimaginacion del artista (abstractas).

Luego, proponerles elaborar sus propias producciones, una obra para
regalar, para pasar a ser parte de la decoracion de la casa, o simplemente
para expresarse artisticamente. Es importante que puedan ofrecer
variedad de materiales y herramientas (material de desecho como platos
de cartdn, cajas de diferentes tamafios, rollos de papel, servilletas de
papel, palitos tipo brochette, telgopor, plasticola, pinturas, cinta de pegar,
alambre, etc) y contemplar una base para que luego se pueda trasladar la
obrafinalizada (se puede utilizar una plancha de cartén).

En una primera instancia podemos darles un momento para explorar realizan-
do construcciones de torres, trenes y todo aquello que el material permita.
Finalizada esta etapa, plantearles pensar, idear, imaginar su propia escultura.
Ubicar un espacio destinado a esta produccion ya que la misma puede llevar
varios dias, o realizarse en etapas, y es necesario que el nino pueda contar con
un lugar donde dejar este avance y los materiales y herramientas que utiliza.
Podemos guiarlos en la reflexidn sobre el tamafno, peso, ubicacion de los
materiales, realizando preguntas que les permitan tener en cuenta estas varia-
bles pero siempre contemplando que sean ellos quienes tomen las decisiones.
Una vez finalizada la obra, podemos permitirles tomar fotografias de la
misma para compartir.



tnergias

En el Nivel Inicial, como parte de las propuestas pedagodgicas, indaga-
mos el ambiente. La energia, tanto renovable como no renovable,
aparece en el ambiente en sus diversas manifestaciones, usos y trans-
formaciones: cuando jugamos, saltamos, levantamos objetos o los
empujamos, cuando encendemos una computadora o cargamos el
celular e incluso en la elaboracidon de alimentos, el crecimiento de las
plantas, o cuando secamos la ropa al sol.

Dentro de las energias que utilizamos a diario, podemos experimentar
como tal con el poder del viento. »

Esta esuna propuesta pararealizar juntos, ninosy adultos. Para construir-
los necesitamos:

< 2 varillas de pino o madera balsa, de 1 mt. de largo cada una (didmetro
de 6mm aproximadamente)

= Cintade papelohilo

< Pegamento

= Tijera

= Papel barrilete o bolsa de Polietileno (de compras o de residuos)

L
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¢Como se construye?

1. Verificar que las dos varillas tengan la misma longitud. Colocarlas en
forma de cruz (teniendo en cuenta que la que cruza se encuentre a 1/3 de
la alturatotal, no en el medio) y atarlas o pegarlas con cinta en el centro.

2. Atar un hilo en los dos extremos de los laterales de la cruz, alejandolos un
poco de la mitad de éstas y teniendo en cuenta que estén a la misma distancia
en ambos brazos. Atar la otra punta al primer hilo, de forma que al estirarlo se
forme un triangulo isdsceles. De aqui vamos a sacar el hilo para remontar.

3. Colocamos el papel o polietileno, y sobre éste, las varillas. Recortamos
enforma de rombo el sobrante, de manera que la superficie del papel tape
las varillas cuando las colocamos encima de este.

4. Colocar un poco de pegamento a lo largo de las varillas y apoyar sobre
éstas el papel para que se pegue. Presionar suavemente para asegurar que
sefije correctamente.

5. Del otro lado, en las esquinas y sobre las varillas, se pueden pegar trian-
gulitos de papel para que estas queden envueltas y mejor agarradas.

6. Con otro papel o polietileno se puede hacer una cola para nuestro
barrilete. Se pega del mismo modo, pero enla parte inferiorde la cruz.
7.Agregar el hilo para remotar atado al triangulo del punto 2. Esimportante
no cortarlo del ovillo ya que esto permitira jugar con la altura del barrilete.

8. Unavez que se seco, estamos listos para saliraremontarlo.

¢Qué estamos propiciando con estas actividades?

La intencién de estas actividades es promover actitudes responsables en
relacidon ala utilizacion de los recursos del ambiente, a lavez que ensayany
van complejizando explicaciones racionales.

Ademas de compartirun momento ludico en familia, propiciamos que
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descubran la energia que nos da el viento para mover o elevar objetos (en
este caso el barrilete). Asi, descubren la energia que proviene de recursos
renovablesy presentes en la naturaleza.

Observando el poder del viento al aire libre. Acompainando en esta obser-
vacion teniendo en cuenta detalles y conversando sobre estos. équé pasa
con los papeles y hojas cuando sopla el viento? écuan fuerte debe ser este
paralevantar objetos mas pesados? é puede mover juguetes, piedras, etc.?
Podemos contarles que las fuentes de energia renovables utilizan recursos
gue se obtienen de la naturaleza y que no se agotan. Que su uso no conta-
mina el ambiente. Algunos ejemplos que podemos enunciar relacionados
alusodelaire como energia son los molinos de viento.

Podemos agregar que existe la “eficiencia energética”, que es hacer buen uso
de la energia, por ejemplo, no desperdiciar el agua, apagar las luces de dia, etc.

Mientras se realiza la construccién del barrilete, podemos intervenir con
preguntas simples durante el desarrollo de la
actividad. ¢ podremos hacerlo volar? éde qué
dependera esto? ésera lo mismo si hay viento
que sino lo hay? ¢éy si el viento es muy fuerte?
écomo lograremos que se eleve mas?

Durante el proceso de remontar el barrilete

observar estas variables enunciadas en el

parrafo anterior. Al finalizar podemos retomar
Sala naranja - 5 afios, ciclo 2017. estas observaciones y utilizarlas para planifi-
Escuela N¢ 442. car una proxima barrileteada.
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Cuendos e historias de brujas..

Con este tipo de propuestas, buscamos acercar al nifio al mundo de la
produccion literaria, de la invencion de cuentos, a esa

mezcla de realidad y fantasia, donde a través de las
imagenes, el juego con las palabras y la voz, los
ninos puedan vivenciar el goce por lo estético, lo
artistico, lo ficcional; crear o recrear su propio
mundo o el que comparten con los otros.

Recuperando aquellas historias y cuentos conoci-
dos que tienen brujas, los que alguna vez escu-
chamos, los que nos contaron las abuelas, los que
conocemos del jardin o los que tenemos a nues-
troalcance enlibros de cuentos.

Podemos recordar de qué se trataban esas histo-
rias, como eran las brujas, qué hacian, sitenian un nombre...



¢ Creamos personajes...

Luego de recordar las historias conocidas (o de escuchar otras nuevas)
podemos proponer a los nifos “crear una bruja diferente” a las que ya
conocen.

Dibujarlay pintarla. Fabricar sombreros de bruja con papeles o cartulinas.
Presentar su creaciony describirla, ponerle un nombre.

¢ Jugamos con hechizos...

Podemos volver a narrar/ leer cuentos de brujas, recordar los hechizos de
estos personajes eimaginar e inventar otros nuevos.

Recordando las palabras magicas de las brujas conocidas, proponerles
inventar otras palabras para hechizar. Para no olvidarlos podemos dejar
registro escrito y/o grabar sus vocesy “risas de bruja”.

También podemos sugerirles fabricar varitas magicas utilizando sorbetes,
varillas de madera, rollitos de papel de diario u otro material con el que
cuenten en casay utilizarlo para “practicar hechizos”.

Luego, podemos continuar el juego imaginando alguna historiaenlaquela
bruja sea protagonista.

¢Como puedo intervenir durante el juego para ayudar a mi hijo/a a aprender?

En principio narrando o leyendo nuevamente algunos cuentos con brujas.
Durante la creacion de sus protagonistas, podemos colaborar guiando con
preguntas, esto favorecera la produccidon de los personajes y su futura
descripcion. Por ejemplo: “é Como puede llamarse? ¢ COmo se viste? ¢ Don-
devive? ¢Qué hace? i Qué le gusta? ¢Vive sola? ¢ Tiene amigos?”

13
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Luego de haber creado sus personajes y
los describieron podemos preguntar-
les: “Si tuvieran poderes como las bru-
jas que conocen... équé super hechizo
harian?”

Para jugar con la creacion de hechizos
podemos intervenir comentando: “Las
brujas dicen: “Abracadabra, pata de
cabra para hechizar..” ¢ Qué otras pala-
bras madgicas podria utilizar nuestra
bruja? étienenrima?

¢Como podremos hacer para recordar
estos hechizos para un préoximo juego o
para la creaciéon de un futuro cuento?
éPodremos dejarlos escritos?

é¢Qué estamos propiciando con estas
actividades?

Acercar a los nifios al mundo literario
les permite, entre otras cosas, desarro-
llar la comprensién lectora, facilitar y
promover el intercambio, poner en
juego su propia creatividad y participar
en practicas de escritura.

Escuela N2 2404, Rawson - 5 afios, ciclo 2015.
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Pécimas brui eriles
¢Como podemos jugar en casa?

Recuperando aquellas historias y cuentos conocidos que tienen brujas, los
gue alguna vez escuchamos, los que nos contaron las abuelas, los que cono-
cemos del jardin o los que tenemos a nuestro alcance en libros de cuentos.
Podemos recordar de qué se trataban esas historias, como eran las brujas,
gué hacian, si tenian un nombre...

Luego de recordar las historias conocidas (o de escuchar
otras nuevas) podemos proponer a los nifios crear

n

hechizos “para provocar risas”, “para producir transfor-
maciones”, “para lograr el vuelo de la escoba”, “para
hornear tortas de hierbas”, entre otras que ellos pro-
pongan. Podemos también, si hemos realizado la activi-
dad 15, retomar aquellos hechizos elaborados durante

la realizacion de la misma.
Para no olvidarlas podemos dejar registro escrito y/o grabar

Sus voces. l
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# 2recipientestransparentes(vaso-compoteras)

= Vinagre

+ Colorante

% 2 cucharaditas de Bicarbonato de sodio paracadavaso
< Palito/cuchara

¢Como se prepara?

Primero vertemos el vinagre en cada recipiente transparente (mas o
menos medio vaso). A continuacién vamos anadiendo unas gotas de
colorante de diferentes colores. Revolvemos con un palito/cuchara.
Finalmente, agregamos el bicarbonato de sodio.

Decimos las palabras magicasy iesperamos la explosion!

Otra pdcima: Baba de sapo

2 tazas de maicena (fécula de maiz)
1tazadeagua
Colorante vegetal y/o naturales (por ejemplo té, café, jugo)



Mezclar con las manos todos los ingredientes en un bol, si utilizan coloran-
tes es conveniente agregarlos al agua primero.

¢Como puedo intervenir durante el juego para ayudar a mi hijo/a a aprender?

Durante la preparacion de las recetas podemos guiar con preguntas, esto
favorecera ampliarla mirada de los niflos sobre el ambiente: ¢ Qué sucede-
ra cuando coloquemos las gotas de colorantes? ¢Y simezclamos los colores
elegidos? ¢ Funcionara el hechizo si agregamos agua al vinagre? éLa masa
parece liquida, pero lo es realmente? ¢ COmo podemos hacer para que sea
mas liquida? ¢Y silaqueremos masdura?

Podemos proponerles realizar pruebas con otras cantidades u otros
materiales que surjan de lainquietud de los nifios.

¢Qué estamos propiciando con estas actividades?

A partir de la observacidon y experimentacion de los
cambios que se producen en los materiales y en los .
objetos del entorno se acerca a los nifios a las ideas de .-
cambios y de procesos de transformacion; iniciandolos
en la identificacion de cambios reversibles e irreversi- .
bles en los diferentes materiales y los diferentes estados
en los que podemos encontrar la materia. Ellos pueden
reflexionar a partir de la realizacidon de las experiencias y del
didlogo sobre los procesos realizados.

- &
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Juegos o ackividades artisticas oo
I Juqa.wc\o con Sombras

Para comenzar podemos proponer a los niflos explorar sombras en el patio, la
vereda o incluso dentro de la casa. Podemos pedirles que identifiquen las
sombras que producen sus propios cuerpos en la pared, o el piso, a la luz del
solodeunalampara.

Al realizar varias veces esta propuesta ellos pueden identificar similitudesy/o
diferencias entre su sombra y la de otros (personas u objetos). Podemos

I pedirles que vean qué sucede con su sombra si se alejan o acercan, y que
establezcan relaciones entre las propiedades de algunos objetos vy el tipo de
sombra que producen.

Mientras juegan, podemos agregar sonidos y diferentes tipos de musica que
acompaien la propuesta y que los motiven a realizar diferentes tipos de

sombras seguin lo que les provoque escuchar uno u otro sonido.2

I L Articulo 20 de la Ley No 26.206, y el articulo 220, inciso d) de la Ley de Educacién Provincial VIII - No 91
2 Actividad tomada de Novedades Educativas. Lapolla, P., Mucci M., Arce M de los A. : Experiencias artisticas con
instalaciones”. Trabajos interdisciplinarios de simbolizacion y juego en la escuela infantil.



¢Qué estamos propiciando con estas actividades? 19

Con este tipo de propuestas estamos propiciando
que los nifos, a través del juego, exploren diferentes
formas de expresién y comunicacion a través de
otros lenguajes. Juegan y exploran con su cuerpo,
con movimientos, con sonidos que inspiran a
participar en experiencias estético-expresivas.

También se abordan aspectos referidos a la sombra
como un fendmeno natural y a establecer las
condiciones necesarias para que esta se produzca

y las relaciones entre la luz y el tamafio de la sombra.

¢Como puedo intervenir durante el juego para ayudar a mi
hijo/a a aprender?

Podemos invitarlos a explorar las sombras que proyectan sus cuerpos en la pared, en el piso,
con luz natural o artificial y en diferentes momentos del dia. Hacer lo mismo con objetos.
Invitarlos a contar lo que ven, a describir lo observado. A establecer sus hipoétesis sobre esa
sombra proyectada segun la luz o el momento del dia. Anticipar diferencias y semejanzas.
équé pasara si me alejo de la pared/piso? ¢y si me acerco mucho? ¢ podemos inventar formas?
éexpresar sentimientos?

Luego de explorar estos aspectos podemos agregar sonidos y/o ritmos musicales y pedirles
gue se expresen segun lo que sientan. También generar didlogos entre las sombras segun el
sonido de fondo écémo pueden comunicarse las sombras entre si? ¢qué se diran?. La inclusion
de imagenes que amplien el escenario y que interactien con las sombras, por ejemplo
arboles, montafias, un paraguas etc. Y que a partir de esta interacciéon puedan generar una
historia.
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| B Juegos o ackividades artisticas .- oonvnt.
Pirdwa E Spuwmocsa

Los nifos aprenden acerca del mundo a través de los sentidos, sondean su
entorno y descubren diferencias de texturas por medio de la exploracion de
diferentes materiales.

¢ Qué necesitamos parajugar?

* Espuma de afeitar

* Colorante o témpera (podemos usar pigmentos naturales como café, té, etc.)

* Pegamento liquido

* Hojas

¢Como preparamos la espuma?

1. Envasos descartables, mezclar medidasiguales crema de afeitary pegamento liquido.

2. Agregar gotitas del colorante y mezclar todo.
I 3. {Ahoraya podemos dibujar! Se puede utilizar pinceles, esponjas o los dedos.
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¢Qué estamos propiciando con estas actividades?

Con este tipo de propuestas estamos propiciando que los nifios, de manera
divertida y sencilla puedan explorar los materiales, sus caracteristicas, su
textura, aromas y transformaciones, potenciando la imaginacion y el contacto
con las actividadesylenguajes artisticos.

¢Como puedo intervenir durante el juego para ayudar a mi
hijo/a a aprender?

Podemos invitarlos a explorar las texturas previo a realizar la mezcla en los vasos écomo se
siente la espuma?, ¢y el pegamento?, ien qué se parecen y/o diferencian?.

Podemos proponerles buscar un modo de medir las cantidades ya que “la receta” indica que
lleva partes iguales de ambos materiales (pegamento y espuma) ¢cémo podemos saber que
tenemos la misma cantidad?, ¢qué pasara si ponemos mas de uno que de otro?, ¢probamos?,
étienen las mismas texturas todas las mezclas?.

Una vez realizadas todas las pruebas, los invitamos a jugar con la mezcla que tiene mitad y
mitad de ambos materiales. Pueden dibujar libremente sobre una hoja o cartén, con los
dedos, con pinceles, con palitos, con las manos, utilizando mezclas de diferentes colores.
¢Coémo se siente?, ¢podemos crear obras de arte?.

Finalizado el juego les podemos proponer dejarla secar para ver qué sucede. Una vez lista
la produccion, podran observar y tocar el relieve y su textura esponjosa. ¢ Qué sucedio con
la mezcla?, éestd igual que cuando la utilizamos para dibujar?, équé diferencias tiene?,
écémo se siente al tacto?.
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¢Qué necesitamos parajugar?:

-1 Gomita elastica.

-1Globo.

-Caflode PVC omangueragruesa, o corrugada.

- Alambre de hierro manuable.

- Cintatipo aisladora (también se puede utilizar precinto).

I Pasos a seguir para la construccion del instrumento:

Cortar con una tijera Realizar en el cafio de PVC, con un
elemento punzante, caliente, tres
perforaciones en forma lineal; con una
diferencia de 1cm. aproximadamente,

la base del globo.

Curvar el alambre en

forma de “u” con las
I puntas dobladas, 1

atravesando solo una pared del cafio.

cm. (Ver foto N2 1) (Ver Foto N¢ 2)




Colocar el cafio de manera vertical. En
el, sujetar las puntas del alambre por
afuera de una de las bocas del caiio,
(una punta de cada lado), de manera
gue el extremo quede suspendido de
forma horizontal, perpendicular al cafio.
(Foto N2 3)

*Encintar con firmeza para que no se mueva.

Insertar el orificio del
globo en el alambre,
pasandolo hasta cubrir
la boca del caio. Una
vez realizado, sujetar el
globo con la goma
elastica. (Foto N°4)
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¢Qué estamos propiciando con estas actividades?
La ensefianza de la musica en los nifios se produce como un juego y
representa un gran estimulo para desarrollar sus habilidades y afinar sus

capacidades y sensibilidad. Es decir, hacer musica tiene muchos beneficios
para los pequefios.

Con este tipo de propuestas estamos propiciando que los nifos exploren los

materiales y sus caracteristicas, a la vez que enriquecen su imaginacion,

favoreciendo el contacto con las actividades musicales. En este caso la O
construccion del cotididfono realizado por ellos mismos, sera el estimulo O
para su exploracién y percepcion auditiva.

Foto del instrumento
con mas perforaciones

¢Como puedo intervenir durante el juego para ayudar
a mi hijo/a a aprender?

Invitdndolos a explorar los materiales. Acompainandolos en la construccion del cotidiafono.

Previo a su realizacién podemos hacerles preguntas para profundizar sobre las caracteristicas de
los materiales: ¢ Cual de todos es el mas blando?, ¢ y el mas duro?, étiene olor?, équé color es?, élos
conoces?, ¢para qué los podemos usar? etc.

Una vez construido, podemos experimentar diferentes sonidos segun las perforaciones que se
realizaron, si se tapan o no, si se sopla fuerte o suave. Algunas preguntas que podemos realizar
para la estimulacion de la audicién podrian ser: écual es el sonido que mas te gusta?, ¢cdmo suena
mejor?, iqué pasara si el globo se rompe o pincha?, iqué es lo que hace que suene?.

Explorar y jugar con el “globinete” libremente.

Una vez finalizado el juego les podemos proponer realizar varios “globinetes” con diferentes
tamafios, y mas perforaciones . {Suenan igual?.

También proponerles cantar una cancién y acompafiar la misma con el sonido del “globinete”.
Otras propuestas podrian ser : Intentar seguir la melodia de una cancidn. Inventar una melodia.
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¢Qué necesitamos parajugar?
-Velcro/abrojo.

- Palitos de helado.

- Pintura.

- Pincel.

-Pegamento (tipo el pulpito).

Pintar los palitos. Lo ideal seria que haya mas de dos colores.

Una vez seco, colocamos velcro en los dos extremos del palito
y de ambos lados, teniendo en cuenta que el tamafio no
supere el ancho del mismo. Es importante que el pegamento
sea acorde a los elementos a pegar, para que no se despeguen
cuando estamos jugando.

I o Construyendo libremente diferentes formas geométricas,
uniendo los palitos desde los extremos que tienen velcro.
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¢Qué estamos propiciando con estas actividades?

Esta es una propuesta que estimula la creatividad a través del juego.
Favorece el desarrollo de las habilidades matematicas referentes a la geometria: construir, comparar,
reconocer, representar, relacionar.

Pueden visualizar diferentes formas y nociones espaciales en figuras planas, y a la vez, explorar
algunas caracteristicas de las figuras geométricas, donde podran construir, a partir de las simples,
otras mas complejas.

Como mencionamos siempre, es importante que realicemos la actividad junto a ellos guiandolos, sin
resolver, pero si, estimuldndolos para crear y pensar.

Mientras realizan las figuras, podemos hacerles preguntas como:

¢Qué formas geométricas podemos armar (triangulos, cuadrados, rectangulos)?, écomo se llama la
forma que hicimos?, ¢cuantos palitos utilizaste para armarlo?, ¢qué otra forma podemos construir?,
équé colores tiene?.

¢Qué formas podemos armar con 3 palitos?, écdmo se llama esa figura?, écuantos lados tiene?,
écuantas puntas tiene (vértices)?.

¢Qué formas podemos armar con 4 palitos?, ¢como se llama esa figura?.

¢Podemos armar un circulo?, épor qué?.

¢Qué figuras podemos formar uniendo cuadrados y tridngulos?.

¢Podemos formar letras?, énumeros?.



Podemos también...

Proponerles armar una determinada figura dandoles su nombre , por ejemplo éte animas a
armar un cuadrado utilizando solo un color?, ¢y con dos colores?, ¢y con tres?. Después,
podemos pedirles que apoyen la figura en una hoja, sosteniendo con una mano, para que no se
mueva, y pasar con un marcador (o lapices de diferentes colores), por los bordes de todos los
palitos, marcandolos en la hoja.

Retiramos la figura armada con los palitos y vemos el dibujo en la misma. Podemos pintarlos sin
salirse de las lineas, con lapices de colores o marcadores.

Para volver a estimular el juego, otra propuesta puede ser:
Teniendo en cuenta los dibujos realizados, los utilizamos como tarjetas, para que, con las piezas
del juego, (los palitos), puedan copiar la misma forma.

27
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Balanza de 4lobos

¢Qué se necesita para construirla?

-Unsorbete o palito de brochette.
-Dos globos.
-Sogafina olana.

-Cinta adhesiva.

Tomar el sorbete/palito y atar el hilo o lana en el
medio (ambos lados deben tener la misma distancia).

¢COmo se realiza la actividad?

- Tomar dos globos iguales, inflar sélo uno.

- Colocar cada globo en los extremos de nuestra balanza (en la punta del sorbete) y pegarlos
con ayuda de cinta adhesiva.

- Sostener en suspensién “la balanza”, desde el hilo/lana.

- Observar que sucede.



¢Qué estamos propiciando con
estas actividades?

Los nifios hacen diariamente preguntas sobre el mundo que los
rodea. Con las experiencias cientificas actuan fisicamente para
incorporar ideas y conceptos. Un concepto tiene verdadero
significado para ellos cuando lo han comprobado mediante
exploraciény manipulacion.

En este caso en particular estamos propiciando incorporar la
ideade que el aire tiene peso.

¢Como puedo intervenir durante el juego para ayudar a mi
hijo/a a aprender?

Con preguntas simples durante el desarrollo de la actividad.

Por ejemplo, podemos proponerle anticipaciones e hipotesis équé te parece que sucederd
cuando levantemos el sorbete del hilo?.

Si tienen mas de dos globos, pueden proponer inflar algunos de diferentes tamafos para
comparar.

Mientras se realiza la actividad podemos preguntarles ¢ por qué creen que la balanza se inclina
hacia uno u otro lado?, ¢qué es lo que hace mas pesado un globo que el otro?, ¢ podemos ver
lo que genera ese peso?.

Como les mencionabamos en entregas anteriores, todas las anticipaciones que los ninos
realizan, previo a la actividad, pueden ser registradas en una hoja para su posterior
comparacioén con los resultados. Podemos pedir a ellos que dicten, y los adultos escribir
textualmente lo que los nifios expresan. De este modo, al releer, se puede también analizar la
comprension del dictado y establecer relaciones entre la palabra oral y escrita.
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Jueges o actividades artisticas

Arte con hielo I
¢Qué necesitamos parajugar?
- Cubetera de hielo (o potes de diferentes tamafios) .
- Hojas blancas/rollo de papel.
- Pintura de diferentes colores.
- Palitos (de brochette o de helado).
- Congelador o freezer.

- Preparar en diferentes recipientes agua con témpera (o colorante) de varios
colores. Para obtener colores mas intensos la proporcion tiene que ser mitad témpera,
mitad agua.

- Colocar en una cubetera (o diferentes potes), y llevar al freezer o congelador.
- Antes que el agua se convierta en hielo, introducir los palitos dentro de la cubetera.
- Sacar cuando estén congelados.

- iAhora si, todo esta listo para pintar un cuadro completamente helado!
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¢Qué estamos propiciando con estas actividades?

Con este tipo de propuestas estamos propiciando que los nifios a través del juego
exploren con colores, texturas y soportes variados, realizando diferentes producciones
artisticas, y utilizando variedad de recursos. Acercamos a los niflos al arte para propiciar
en ellos capacidades vinculadas a este y a la cultura. Se incentiva el gusto por participar
en experiencias estético-expresivas para desarrollar capacidades de expresion y
comunicacién a través de diferentes lenguajes.

En esta propuesta en particular, ademas, facilitamos la ampliacion sobre el
conocimiento que los nifios tienen sobre algunos procesos de transformacion, y de las
propiedades de los objetos y materiales.

¢Como puedo intervenir durante el juego
para ayudar a mi hijo/a a aprender?

Durante la elaboracién del hielo para pintar podemos pedirles que anticipen qué sucedera con
ese colorante al dejarlo en el freezer ¢ cambiard su estado?, iqué pasara con el agua?, éservira
para pintar?. Podemos proponerles dejar escritas estas ideas, para comparar luego y corroborar
gué sucede.

Al iniciar el juego, en primera instancia, dejarlo experimentar libremente con el hielo en la hoja.
Cuando se va derritiendo podemos sugerirle soplar las gotitas équé pasa con la pintura?, ¢por
qué se corre?, iqué la mueve?, (también podemos usar una bombilla o sorbete) équé pasarad si
dejamos el hielo en la hoja?.

Otra opcidn puede ser: ofrecer diferentes soportes para pintar (cartén, hojas de colores, hojas
negras, etc.) ¢queda igual?, équé diferencia vemos?, éla hoja se arruga/dobla?, ¢y el carton?.
Una vez que esté seca la pintura, pueden hacer sus cuadros dibujando con marcadores o
crayones negros sobre el fondo colorido. Finalizada la obra artistica, podemos pedir que
describan lo que ven, iqué colores se utilizaron?, ¢ pueden encontrar formas?, équé paso con
los colores?.

Para seguir experimentando podemos recurrir a un material que ya utilizamos en otra actividad:
iLA ESPUMA!. La colocamos en un recipiente grande y podemos jugar agregando los cubitos de
hielo en ella. Experimentamos con las texturas y las diferentes temperaturas, vemos cémo los
colores se van disolviendo en ella y mezclandose, ¢qué colores nuevos podemos ver?, éicomo se
habran formado?, icon qué mezclas?.
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¢Qué necesitamos parajugar?

lw Z.O—Z.O "‘Ea, A&SAf(’_o" - Celular /computadora /tablet.

- Conectividad ainternet.

- Ingresar a la plataforma digital:
www.desafio.leer.org

Atencion: Para poder registrarte tenés que
utilizar el correo electrénico de alguna de
tus redes sociales.

- Registrar los datos personales y
el correo electrénico de un adulto

- Dar clic en “Empezar”



- El link lleva a la pagina del desafio
donde deberan Ingresar a la
seccion FAMILIA. Alli volver a

ingresar los datos
del correo y contrasena.

- iComienza el desafio!.
Podran ingresar a la biblioteca
donde encontraran diferentes
categorias de libros y edades;
para leer cuando lo deseeny

disfrutar en familia.

- Revisar el correo electrdnico
declarado y activar la cuenta
desde el enlace que llega al mail.

- Crear el o los perfiles de los
nifos eligiendo un nombre ficticio
y un avatar (cada niiio tendra su
perfil, donde vera el avance de
su desafio).
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- iA medida que avancen

en el juego, se acercaran a
cumplir el desafio!

iAtencion! Una vez activada la cuenta, Esta propuesta fue compartida por

para volver a ingresar hay que acceder NANCY JARAMILLO ENI N°464,
en ww.desafio.leer.org y dar un clic en y el equipo técnico penso en las
“Iniciar sesion” (Arriba a la derecha). intervenciones.jMuchas Gracias!

I
¢Qué estamos propiciando con estas actividades?

Con este tipo de propuestas estamos propiciando que los niflos a través del juego exploren lacomunicacion
gestual, ladramatizacién, ser personajes de un cuento utilizando gestosy cambios de voz.

También el didlogo, el intercambio, la reflexion, el pensamiento critico al relacionar los hechos relatados con
la vida cotidiana, con su realidad inmediata, con sus propias experiencias. Pueden manifestar emociones,
sentimientos, estados de animo.

Estimulamos la escucha atenta, ampliamos el vocabulario, promovemos la alfabetizacién.
En esta propuesta en particular, ademas, facilitamos el uso de la tecnologia para la construccion de nuevos
saberes.
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¢Como puedo intervenir durante el juego para ayudar a mi
hijo/a aaprender?

Durante la lectura, podemos utilizar diferentes tonos de voz, segun los personajes, realizar
sonidos onomatopéyicos (ipuf!, jay! miau! jguau! jcrash! iBoom!, etc). Podemos pedirle al
niflo que sea él quienlos elijay realice cada vez que aparece el personaje.

Una vez finalizado el cuento podemos realizar preguntas como: écual fue la parte que mas
te gustd?, écudntos personajes habia en el cuento?, équé te gustd mas de cada personaje?,
équé sensaciones te produjo el texto? (miedo, angustia, tristeza, alegria, asombro, etc.),
équé personajes incorporarias al cuento? épor qué?, iqué te parece si le cambiamos el
final?.

Dibujar los personajes del cuentoy copiar el titulo del libro.

También podemos ofrecer ropa, telas, elementos variados y proponerles “vestirse como”,
“ser el personaje del cuento” y dramatizar alguna parte del mismo.

Pueden crear nuevos didlogos y dictarlos a los adultos para dejar registro de los mismos y
retomar en un préximo juego.
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¢ Qué necesitamos pararealizarlo?

- Aro (realizado con ramas, cartén o de plastico),
-Lana
-Plumas

- Realizar un nudo en el aro con la lana que se eligid.

- Enroscar/girar hasta que se cubra la totalidad del contorno del aro.
I - Cruzar la lana de un lado al otro del aro, formando una "red" o "telaraina"

(también se puede ir haciendo mientras se va enroscando por el contorno del aro).

- Anudar las plumas en un trozo de lana y colocarlas en un extremo del aro para
que queden colgando.
- Se puede colgar en el techo o pared, cerca de la cama.
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I Muhequita Quitapena

¢Qué necesitamos pararealizarlo?

- Palitos (brochette).
- Ramas.

-Lana.

-Tela.

- Marcador.

- Elegir el soporte a utilizar (palos brochette, ramas, fosforos).

- Realizar un nudo con la lana que se utilizara y cubrir la totalidad del soporte
elegido (para el tronco).

- Agregar los brazos a ambos lados y también cubrir. Hacer lo mismo con

las piernas.

- Si lo desean, se pueden cambiar las lanas para diferenciar la vestimenta, rostro
o cabello de la muiiequita/o.

¢Como podemos jugar en casa?

I Luego de armar ambos objetos, podemos pedirles que imaginen historias, que las cuenten
y las dicten al adulto. También puede ser un buen regalo para realizar a un ser querido.
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¢Qué estamos propiciando con estas actividades?

Acercamos a los nifnos al arte, para propiciar en ellos capacidades vinculadas a este y a la cultura (cada
elemento propuesto, deviene de una cultura diferente). Se pone en juego la variable entre lo posible y
loimaginado parala creacién de mundos posibles, donde el pensamiento artistico es fundamental.

La propuesta permite seleccionar entre varias posibilidades de recursos y materiales, diferenciando las
propiedades de los mismosy poniendo en juego también la concentracién y la motricidad.

Ademas, seincentiva la expresién de los sentimientos y emociones.

¢Como puedo intervenir durante el juego para ayudar a mi
hijo/aaaprender?

Previo al armado contandoles acerca de los atrapasuefios, équé son?, épara qué se usan?, écual es
su significado?. Se pueden ofrecer distintas imagenes de diferentes modelos y pedirles que
observen y comenten con qué materiales estan hechos, qué colores tienen y cdmo podrian
hacerlos en casa. Podemos contarles que el atrapasuefio es capaz de filtrar los suenos dejando
pasar solo los positivos, siendo que los malos quedan atrapados en la red y desaparecen con la
primera luz del dia.

Durante la confeccion intervenir preguntando para que anticipen : la lana, ése quedara firme en el
lugar cuando la enrosques?, équé podemos hacer para que no se salga?, écon qué la podemos
sujetar?, ¢podemos saber antes de iniciar si tenemos la cantidad suficiente?, ¢ cdmo colocamos las
plumas?, {cuantas seran necesarias?.

Para conocer sobre las Mufiequitas Quitapenas podemos ver el video del cuento “Ramédn
Preocupodn" de Antony Browne ( disponible en http://bit.ly/ramonpreocupon).

Al retomar las mufiequitas del cuento, podemos preguntarles con qué elementos estaran hechasy
luego observar fotos de distintas creaciones, para comparar los materiales, tamanos y colores que
utilizan. ¢Qué le pediriamos a la mufiequita?, équé nombre le ponemos?, éinventamos una
historia?. Podemos pedirles que dicten la historia para recordarla mas adelante, y si se animan y
pueden, pedirles que escriban el nombre de la muneca.
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